LM-2 Latency Matcher

Cift mikrofon hizalama - SOUNDLOCK™ tek-6lcUm motoru - VST3 - AU

LM-2 sabit mikrofon ¢iftlerini — kick in/out, snare top/bottom — TEK dlgUmle hizalar ve o él¢im donar. Yerinden
oynamayan mikrofon konser boyunca yeniden olculmez: strekli adaptasyon kendini bleed ve yansimayla bozar.
LM-2 valniz vurus anlarinda, ~1-4 kHz atak bdlgesinde bant sinirli capraz korelasyonla, alt-drnek hassasiyetle
Olger; 6lgumler anlasinca kilitler — temiz c¢ift tek vurusta kilitlenebilir, anlasmazlik 16 vurusa kadar medyan
bekler. Polarite (@) korelasyon tepesinden otomatik karar verilir ve gecikmeyle birlikte donar. OJrenene kadar
LM-2 tamamen seffaftir — FAIL-SAFE.
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LM-2 yUzu. Asagidaki numaralar bu géruntme aittir.

EKRAN
1) MANUAL — Bu kilavuzu agar.

2 HIT SCOPE — Son dlgulen vurus, iki kanal ortak zaman tabaninda — CH1 mod renginde, CH2 krem. Rol
etiketleri canlidir: rol adina tikla, hangi fiziksel kanalin hangi roll oynadigini degistir. ilk vurusa kadar
“waiting for a hit..."” yazar.

3) DELAY — Olcumun kendisi: milisaniye, érnek ve santimetre (1 ms =34.3 cm) — sahnede kafadan yapilan
akil saglamasi senin yerine yapilmis.

4) STATE — READY (6greniyor: toplanan vurus /16 ve IQR yayilimi) ya da LOCKED (donmus: kag vurusta
kilitlendigini sdyler — temiz ciftte “locked on 1 hit” saglikli cevaptir; 3, ilk dlcimun rakibi vardi ve motor
anlasma bekledi demektir). LOCKED sonrasi hicbir sey kendiliginden degismez.

5) CORRELATION — Uygulanan ofsette ciftin korelasyonu. Yesil = pozitif; kirmizi = negatif — negatif tepe ters
polarite demektir ve motor @'yi senin yerine cevirir.

6 PUNCH READOUT — Son vurus ve ortalama vurus seviyesi — hit balance'in ¢alistigi sayilar.

7, CHANNEL METERS — Kanal basina vurus seviyesi; metrelerin altindaki rol adlarina tiklayarak rolleri
degistirebilirsin.



KAYNAK MODU

KICK — BD IN / BD OUT cifti: vurus esigdi ve analiz kick'e gére ayarlidir. Mod degistirmek dlcimu ¢ope atar

ve yeniden 6grenir — farkl kaynak, farkli élgimdur.

9) SNARE — TOP /BOTTOM cifti; ayni kural.
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MODE — Yonlendirme durumu. STEREQO: tek dérnek, L = CH1, R = CH2. MONO INSERT: iki 6rnek link
Uzerinden eslesir — GROUP (1-8) ve ROLE sec¢ (IN = referans, OUT = geciktirilen kanal); durum PARTNER

LINKED ya da WAITING gosterir.

RELEARN — Kilitli 6lcimun degismesinin tek yolu: yeniden dl¢, atomik olarak. Mikrofon gergekten
oynadiysa kullan.

@ — Polarite lambasi — dugme degildir. Motor polariteyi korelasyon tepesinden belirler ve kilitle birlikte
dondurur (snare-bottom klasigi).

PUNCH — Hit balance agik/kapali; (6)'daki 6lcUlen vurus seviyelerinden galigir.

TRIM — Kilitli gecikmenin Ustlne bilincli el ofseti, 6rnek cinsinden (+400): 10/ -1/+1/+10/ RST. OlcimUn
kendisine asla dokunmaz.

HIZLI BASLANGIC

1. Cifte insert et: tek stereo 6rnek (L/R) ya da GROUP ile linklenmis iki mono érnek (roller IN ve OUT).

2. Kaynak modunu se¢ — KICK ya da SNARE.

3. Cal. Olgimler anlasinca LOCKED gelir; DELAY'i cm olarak oku, gercek geometriyle karsilastir.

4. @ senin yerine halledilir, CORRELATION'In yesile oturdugunu gor.

5. RELEARN yalniz mikrofon oynadiysa. Uriinin tamami bu.
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