PX-KICK Fusion Dynamics

PX Serisi - Fusion Dynamics - SOUNDLOCK™ . VST3 - AU

PX-KICK, PX Serisi'nin kick moduluddur — Fusion Dynamics: bes stil recetesi (ROCK - METAL - POP - FUNK - JAZZ)
4 bantli akilll EQ'yu (PUNCH), transient dne/geri kontrolint (DEPTH) ve dinamik izleyen iki bantll HARMONIZER'|
(BODY/GLOW) surer. ModUl davulu OGRENIR — SOUNDLOCK™: pasif dedektor temel frekansi, ring'i, atadi ve
decay'i parmak izler; dinamik tastyan moduller esiklerini kendileri kurar. Bu modul: mikrofon pozisyonu bilir
(OUT/IN), beater glvenli AUTO GATE. Knob halkalari motorun gercekten yaptidi isle parlar — vurus ytzde bir
olaydir, ton farki degil.
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PX-KICK yUzu. Asagidaki numaralar bu gérunume aittir.

BASLIK VE STIL
1, MANUAL — Bu kilavuzu agar.

2) STYLE — Bes kilitli recete: EQ bant hedeflerini, harmonizer bantlarini/karakterini ve — varsa — dinamik
zamanlarini belirler. Konserin stilini seg; knob'lar recgeteyi dlcekler, asla yerine gegmez.

3) MIC OUT / IN — Bu kanalin NE oldugunu bildirir: OUT (dis deri, varsayilan) ya da IN (iceride). Bant hedefleri
ve gate zamanlari pozisyonla degisir — tek plugin, iki mikrofon.

ANA KNOB'LAR

4 PUNCH — 0-100: stilin 4 banth akilli EQ'sunun baslangi¢c degerlerinden maksimuma ne kadar yol aldigi. O
kapali degildir — regetenin baslangi¢ noktasidir.

5) DEPTH — 50, FORWARD/BACK: transient durusu. FORWARD atad! sertlestirir, davulu dne getirir; BACK
yumusatir, yerine oturtur. Varsayilan her yerde O — karar geregi.



HARMONIZER BOOST

6 BODY — 0-100 (kor): alt bélgenin armonizasyonu — temelin altina sicaklik. Ters-dinamik: atagin Ustune
binmek yerine vurus sdnerken dolar.

7) GLOW — 0-100 (buz): atak/hava bolgesinin armonizasyonu. Duz-dinamik: vurusla birlikte gelir. BODY ve
GLOW armoniktir, EQ degil — var olani yUkseltmez, icerik ekler.

8 CLEAN / DIRTY — Harmonik ailesi: CLEAN = cift harmonikler (varsayilan), DIRTY = tek. Kaynak bant ve
karakter stili izler.

9' HARM SOLO — Yalniz harmonizer'in ekledigini duy — baska hicbir seyi. BODY/GLOW'u kurmanin durudst
yolu.

AUTO GATE

100 ON / OFF — AUTO GATE'te hicbir yerde threshold knob'u yoktur: motor kacak sinirini égrenir; esigini,
range'ini ve anahtar bandini kendisi kurar; atak/birakma stilden gelir. ON/OFF yumusak bypass'tir — sov
ortasinda basmak givenlidir. Ogrenene kadar acik kalir (FAIL-SAFE). KICK'e 6zel: aclilis ¢ift yoldan kosar,
beater click asla kaybolmaz; OUT/IN pozisyonlari kendi birakma zamanlarini tasir.

11’ RELEARN — Davulu ve kagagi yeniden dlger, atomik olarak. Mikrofon ya da davul oynadiysa kullan.

120 GR — Kazang¢ kisma metresi, 0..-70 dB — kanal kapandikc¢a dolar.

13) STATE — Durum satiri: LEARNING (hala dinliyor), BYPASSED ya da LOCKED - GR ve anlik kisma.

140 DIAG — Ogrenicinin karari: dal (leak cluster / quiet channel / single spread), izledigi anahtar frekans ve

elindeki ayrim payl. “no separation — staying out” = vurus yemektense gate'lememeyi secti — vurus
kacirmak yasak, yanlis acilis ikincildir.

CIKIS VE ALT BILGI
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TRIM — Cikis trim'i, 12 dB — modulu zincirde durust tut.

CHAIN PEAK — Chain peak: modul ¢ikisinin headroom goéstergesi. PUNCH/BODY/GLOW seviye
kazandirdiysa, geri burada ver.

FINGERPRINT — Bu davulun 6grenilmis parmak izi: FO, RING, ATK (spektral merkez) ve DECAY. Dinleyici
READY olana dek cizgi kalir.

HIZLI BASLANGIC

1. STYLE'I se¢ — regete odur, geri kalan her sey onu dlgekler.

2. MIC'i kanalin gercekte ne olduguna getir — recete onunla degisir.

3. PUNCH zevke gore (¢alisma bdlgesi 40-60); atak icin DEPTH ileri, oturtmak igin geri.
4. BODY/GLOW 30 civari, karari HARM SOLO ile ver; sov DIRTY istemiyorsa CLEAN.

5. Davulu ¢al, gate 6grensin; DIAG satirini oku, mikrofon oynarsa RELEARN.

6. Chain peak'i izle; islemin kazandirdigi seviyeyi TRIM ile geri ver.
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